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Entrainement des compétences d’évaluation socio-morales :  
« Jeu Hamlin » 

 
Utiliser le logiciel  

• Ouvrir le dossier « Jeu-AscensionColline V1.4 » 

• Lancer l’application « AscensionColline.exe » 

 

Principe : 

 
  

 

Commandes : 

• ESC  pour quitter (le jeu se relance à l’infini) 

• S pour activer/désactiver les sourires des personnages Gentil et Méchant 

• A pour activer/désactiver les sons 

• B pour rendre le sourire du personnage Ami coloré 
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